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                 projet

          GAMIN 

Graphisme  Animé  Multimédia  Interacif Numérique

http://gonic.lyon.free.fr/gamin.html
Un défi pour indociles: égaux, libres mais fraternels !
 dans le cadre de ce projet au moins 

Créer, inventer, réaliser, entretenir ... et travailler ensemble

« Venez apprendre et pratiquer le langage JAVA, perfectionner vos connaissances ou acquérir une expérience des technologies qui s'imposent : UML, J2EE, technologies JAVA, reverse engineering ... 
Pour un nouveau langage informatique réservé au graphisme numérique  »

« Manipulons des réalisations graphiques avec la même puissance que celle qu'apportent les commandes en mode texte à UNIX ...
  Avec GAMIN, il suffit de savoir écrire et compter pour 
dessiner un mouton qui gambade et qui parle »


Soyons les pionniers d'un Open Source nouveau, fait par et pour des bénévoles, co-créateurs, réalisateurs actifs ... et utilisateurs .
Expérimentons, formons-nous, coordinons ! ... au profit des artistes, infographistes, dessinateurs de tout niveau ... que nous ne manquerons pas de séduire dès que nous formerons une équipe crédible. 


*Améliorer, et étendre le codage et les capacités de l'éditeur graphique afin de simplifier le mode d'emploi pour l'utilisateur 
* permettre un travail collaboratif, par Internet, sur les documents utilisateurs autant que  pour l'extention des fonctionnalités 
* spécialiser pour un éditeur de dessin animé / de géométrie / d'initiation à la CAO / de ...
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